Звуковий годинник
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Що розвиває: автоматизує різні звуки. Вчить визначати перший i останній звуки у словах. Допомагає диференціювати голосні та приголосні, визначати кількість складів у слові.
Що треба для гри. Коло або квадрат з картону, на якому розташовані малюнки. У середині — стрілки.
Як гратися. Дитині пропонуються такі завдання:
· знайди та назви слово, яке починається зі звука [б];
· знайди та назви слова, які починаються з голосного звука, з приголосного;
· знайди слова, у яких два склади, три склади;
· знайди слова, у яких останній звук [н].
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Знайди звук

Що розвиває: мислення, фонематичний слух, визначення місця звука в словах.

1-варіант

Що треба для гри. Смужка з картону, поділена на три різнокольорові квадрати. На смузі закріплена стрічка з маленьким квадратиком на кінці.
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Як гратися. Виконати завдання: «знайти Місце зву​ка у словах». Якщо звук знаходиться на початку слова, квадратик лягає на блакитний квадрат, якщо у сере​дині — на жовтий, якщо в кінці — на жовтогарячий.

2-й варіант

Що треба для гри. Їжачок, до спинки якого за​кріплена стрічка з яблучком.

Як гратися. Якщо звук знаходиться на початку слова, дитина опускає яблучко до носика їжачка, якщо в середині — до спинки, якщо в кінці — до хвостика.
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Скільки складів?
Що розвиває: навчає мислення, складового аналізу слів.
Що треба для гри. Картки з малюнками, на яких зображено предмети, кожен з яких має різну кількість складів; набір карток з ци​фрами.
Як гратися. Дитина визначає кількість складів у кожному слові i позначає відповідною цифрою.
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Хто перший?

Що розвиває: мислення, диференціювати звуки [ш] - [ж];

Що треба для гри. Картки з малюнками. У назвах яких є звуки [ш], [ж]; 
чотирикутники червоного та синього кольору.

Як гратися. Дитині пропонується завдання: «Накрий червоним квадратом малюнки, у
назвах яких є звук [ш], а синім — малюнки, у назвах яких є звук [ж].

Хто в гocтi прийшов? 

Що розвиває: мислення, фонематичний слух. Вчить
диференціювати голосні, тверді та м'які приголосні.

Що треба для гри. Чоловічки — символи голосного, твердого та м'якого приголосних.

Як гратися. Дорослий виставляє чоловічка — символ голосного: «До нас завітав гість. Згадаємо пicнi, які cпiвaє наш гість. А зараз пригадай слова, які починаються з голосного».

Аналогічно проводяться iгри з іншими символами. Наприклад:

1) дорослий вимовляє тверді приголосні звуки. А дитина тi caмi звуки — пом'якшено, тобто м'які приголосні;

2) навпаки: дорослий вимовляє м'який звук, дитина вимовляє його твердо.
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